10° TORNEO 24 H. FUTBOL SALA

ALOZAINA 2012
20y 21 de julio
en el Pabellon Municipal

El mdximo niimero de equipos que se podrdn inscribir serd 15 por estricto
orden correlativo a través de transferencia bancaria. Se ruega a los equipos
interesados se inscriban lo antes posible.
La cuota de inscripcién serd de 90 € y se abonard mediante transferencia
bancaria al siguiente nimero de cuenta de Unicaja: 2103-0106-13-
0010009959, debiendo dar en el banco al mismo tiempo del ingreso un
ndmero de teléfono de contacto y el nombre del equipo.
Las inscripciones podrdn realizarse hasta el martes 17 de julio a las 14:00
horas.
El sistema de juego dependerd del nimero de inscripciones y se decidird en
la reunion que tendrdn los equipos y la organizacién del torneo el miércoles
18 de julio en el salon de plenos del Ayuntamiento de Alozaina (Plaza de la
Constitucion) a las 19:30 horas para el sorteo de los emparejamientos.
Los equipos estardn compuestos por un mdximo de 10 jugadores, 1 delegado
y 1 entrenador. Los jugadores deberdn ser nacidos del afio 1996 o anterior a
éste, por lo que los equipos deberdn de presentar fotocopia de sus DNI,
carnet de conducir o pasaporte antes del sorteo del torneo. La hoja de
inscripcion deberd de ser remitida por fax antes de la finalizacién del plazo
de inscripcion al siguiente nimero: 952480923.
Los premios serdn los siguientes: 1°: 950 € y trofeo.

2°: 400 € y trofeo.

3% 150 € y trofeo.

4°: Trofeo.

Pichichi: Trofeo.

Zamora: Trofeo.

Organiza: Asociacion de Amigos del Deporte de Alozaina.
Patrocina: Ayuntamiento de Alozaina.

Teléfono de informacion: 607603969

Web informacion www.alozaina.es
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10° TORNEO 24 HORAS

FUTBOL-SALA
ALOZAINA 2012

HOJA DE INSCRIPCION

Fecha de

Nombre y Apellidos de los Jugadores. D.N.I. Nacimiento
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Serd obligatorio presentar fotocopia del D.N.I.,, Carnet de Conducir o
Pasaporte de los Jugadores antes del sorteo del forneo.

Firma del Delegado:



BASES 10° TORNEO 24H FUTBOL SALA
VILLA DE ALOZAINA

LA PRIMERA RONDA ESTARA FORMADA POR 5 GRUPOS DE 3
EQUIPOS LOS CUALES JUGARAN LIGUILLA. TRAS ESTA RONDA
PASARAN A CUARTOS DE FINAL LOS 5 LIDERES DE GRUPOY LOS 3

MEJORES SEGUNDOS.

(PARA NOMBRAR A LOS 3 MEJORES SEGUNDOS SE TENDRAN EN CUENTA LOS PUNTOS
OBTENIDOS (Victoria 3 y Empate 1), SIHAY EMPATE SE TENDRAN EN CUENTA LA DIFERENCIA DE
LOS GOLES A FAVOR Y LOS GOLES EN CONTRA, EN CASO DE CONTINUAR EL EMPATE SE MIRARAN
TAN SOLO LOS GOLES A FAVOR, SI AUN ASI SIGUE EL EMPATE SE DECIDIRA POR SORTEO).

LOS PARTIDOS SE DISPUTARAN A 20 MINUTOS CADA PARTE, SIN
INTERRUPCIONES, SALVO SE QUE SOLICITE UN TIEMPO MUERTO (uno
por parte para cada equipo), O EL ARBITRO CONSIDERE OPORTUNO
PARAR EL TIEMPO.

SI EL EMPATE SE PRODUCE EN CUARTOS DE FINAL ,EN
SEMIFINALES Y EN EL TERCER Y CUARTO PUESTO, SE DECIDIRAN LAS
ELIMINATORIAS CON LANZAMIENTOS DE PENALTIS (3 PENALTIS) .

EN CASO DE PRODUCIRSE UN EMPATE EN LA FINAL SE
DISPUTARA UNA PRORROGA DE UNA PARTE DE 5 MINUTOS (SIN GOL
DE ORO Y SIN TIEMPO MUERTO), EN CASO DE PERSISTIR EL EMPATE
SE DECIDIRA A PENALTIS (3 PENALTIS).

EL TERCER Y CUARTO PUESTO SE DISPUTARA A UNA SOLA
PARTE DE 20 MINUTOS.

EL EQUIPO QUE SE RETRASE A LA HORA DE SU PARTIDO EN 10
MINUTOS SE LE DARA EL PARTIDO POR PERDIDO, CON ELL RESULTADO
DE 3-0.

LA ORGANIZACION DEL TORNEO TIENE UN COMITE DE
COMPETICION QUE DECIDIRA LA GRAVEDAD DE LAS SANCIONES
APORTADAS POR EL ARBITRO, AJUSTANDOSE AL REGLAMENTO
VIGENTE DE LA FEDERACION DE FUTBOL SALA.

ESTE COMITE PODRA SANCIONAR A CUALQUIER JUGADOR O
EQUIPO QUE INTERRUMPA O PERJUDIQUE EL DESARROLLO DEL
EVENTO, LLEGANDO INCLUSO A LA EXPULSION DEL MISMO.

LA ROJA EN UN PARTIDO SUPONE UNA SANCION DE AL MENOS
UN PARTIDO DE SUSPENSION.

LA ORGANIZACION DEL TORNEO NO SE HACE RESPONSABLE DE
NINGUN TIPO DE DANO O LESION OCURRIDA DURANTE EL
DESARROLLO DEL EVENTO. EN LA HOJA DE INSCRIPCION TODO LOS
PARTICPANTES FIRMARAN ESTE ACUERDO PARA PODER PARTICIPAR
EN EL TORNEO.



